PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA TECNICA DE

INFORMATICA Y DE SISTEMAS

1.- PERFIL PROFESIONAL ESPECIFICO DE LA CARRERA
TECNICA DE INFORMATICA'Y DE SISTEMAS

El profesional técnico egresado de la Carrera Técnica de Informatica y de Sistemas tiene las
siguientes caracteristicas.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Conocer la estructura u funcionamiento del computador, el procesamiento de datos, las
técnicas y los lenguajes de programacion y los principales sistemas operativos para ejecutar
las tareas relacionadas con la carrera.

Analizar y disefiar programas de procesamiento de datos de acuerdo con las reglas de los
lenguajes de programacion para su aplicacién en el campo comercial, industrial y otros.
Selecciona Y ejecuta los programas de control, utilitarios, compiladores y de aplicacion.
Selecciona y aplica las técnicas mas adecuadas para el andlisis, disefio y programacion de
un sistema de procesamiento de datos, acorde con el lenguaje usado.

Reconoce, selecciona y aplica la base de datos méas apropiada para su utilizacion en la
empresa.

Utiliza las diversas estructuras de informacién en el manejo de datos, mediante la
computadora.

Elabora programas confiables y eficientes para las diversas clases de computadoras que
existen, utilizando los diferentes tipos de datos.

Organiza y dirige el procesamiento de datos en una empresa, seleccionando el personal y
equipos necesarios.

Participa en la evaluacién de alternativas para la utilizacion de la computadora en un
ambiente de teleproceso o local o remoto interconectado con otras computadoras aplicando
los conocimiento y habilidades adquiridas.

Aplica las técnicas de organizacion de archivos légicos, los métodos de acceso y los
mecanismos de proteccion y seguridad en el anélisis y disefio de sistemas.

Interpreta conceptos, métodos, técnicas, disefio y diagramas en textos, manuales, catalogos
de impresoras en ingles en sistemas computacionales.

Conoce y aplica en la carrera técnica los elementos de los costos de productos terminados,
los aspectos relacionados a los presupuestos y su respectivo registro.

Aplica la técnica de digitalizacion, para representar graficamente el resultado de su célculo
0 proceso mediante la transformacién de imagenes en cadigo.

Realiza proyectos de investigacion referentes a estudios econdmicos, financieros, aplicando
normas para la elaboracion de una tesis.

Mide el grado de probabilidad de un proyecto teniendo en cuenta la investigacién de
mercado y la respectiva evaluacion econémica y financiera.
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PLAN CURRICULAR ISC - 2002-1

MODULO |

NO

CURSO

TEORIA

PRAC

TOTAL

1

OFIMATICA

HERRAMIENTAS DE DESARROLLO |

ALGORITMICA |

4

MATEMATICA |

6

ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR

OO lWIN

CONTABILIDAD |

4

14

30

MODULO Il (en el doc. original el item 5 esta como arquitectura del computador. hay que
revisar este cuadro)
N° CURSO TEORIA LAB PRAC TOTAL
1 | DISENO GRAFICO 4
2 | HERRAMIENTAS DE DESARROLLO Il 4
3 | ALGORITMICA Il 4 2
4 | MATEMATICA Il 6
5 | SOFTWARE CONTABLE 6
6 | CONTABILIDAD Il 4
14 16 0 30
MODULO Il
N° CURSO TEORIA LAB PRAC TOTAL
1 | HERRAMIENTAS DE DESARROLLO llI 4
2 | REDES Y CONECTIVIDAD 2 8
3 | DISENO DE BASE DE DATOS | 4 2
4 | MATEMATICAIII 6
5 | ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS | 4
16 14 0 30
MODULO IV
N° CURSO TEORIA LAB PRAC TOTAL
1 | HERRAMIENTAS DE DESARROLLO IV 2 8
2 | DISENO DE PAGINAS WEB 4
3 | ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS I 6
4 | ADMINISTRACION Y LIDERAZGO 4
5 | DISENO DE BASE DE DATOS Il 2 4
14 16 0 30
MODULO V
N° CURSO TEORIA LAB PRAC TOTAL
1 | DESARROLLO DE SOFTWARE 4 8
2 | FORMULACION Y EVAL. DE PROYECTOS 4
3 | ADM. DE CENTROS DE COMPUTO 2
4 | SISTEMAS DISTRIBUIDOS 2 2
5 | COMERCIO ELECTRONICO 2 4
14 14 0 28
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ASIGNATURAS DEL PRIMER MODULO

OFIMATICA
I. INFORMACION GENERAL
1.1. ASIGNATURA : OFIMATICA
1.2. CODIGO CURSO : 0019
1.3. CARRERA PROFESIONAL : TECNICO EN INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : I
1.5. CARGA HORARIA : 08 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

La asignatura de Ofimatica es de naturaleza tedrica - practica. Comprende los fundamentos
de la Informatica, el uso de un sistema operativo gréfico, el manejo de un procesador de texto
y el manejo de una hoja de calculo.

ALGORITMICA I
I. INFORMACION GENERAL
1.1. ASIGNATURA : ALGORITMICA |
1.2. CODIGO CURSO : 0042
1.3. CARRERA PROFESIONAL : TECNICO EN INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : I
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS TEORICAS, 02 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Introduccion - Disefio de Algoritmos - Estructuras Secuenciales — Estructuras condicionales: Bloque

Verdadero, Bloque Falso — Estructuras Repetitivas: Inicializacion, Actualizacion, Instrucciones, Prueba
de Salida.

MATEMATICA I
I.  INFORMACION GENERAL
1.1, ASIGNATURA ; MATEMATICA |
1.2. CODIGO CURSO ; 0085
1.3. CARRERA PROFESIONAL : TECNICO EN INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4. MODULO ; |
1.5. CARGA HORARIA ; 03 HORAS TEORICAS, 03 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Sistemas Numeéricos.- Sistema de los NuUmeros Reales- Operaciones Basicas en los Reales-
Potenciacion y Radicacion- Intervalos - Valor de Posicion — Redondeo - Notacion Cientifica -
Ecuaciones e Inecuaciones - Sistemas Lineales - Sistemas de Numeracién — Proporciones - Regla de
Tres - Tanto por Ciento - Interés Simple y Compuesto — Descuento — Amortizacién - Facturacion.

HERRAMIENTAS DE DESARROLLO |
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : HERRAMIENTAS DE DESARROLLO |

1.2. CODIGO DEL CURSO : 0069

1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS

1.4. MODULO : MODULO |

1.5. CARGA HORARIA : 03 HORAS TEORICAS, 03 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
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SUMILLA

Conocer un Lenguaje di: Programacion de Alto nivel como es el Visual Basic, Comprender el entorno
visual en el que trabaja y que significa esto. Conocer el Menl Principal, barra de herramientas,
Ventanas de Herramientas, Visor de Proyectos y Ventana de Propiedades. Desarrollar aplicaciones en
Visual Basic utilizando los controles basicos: Etiqueta, cuadro de texto y boton de comando.
Comprender el uso de la Tecnologia Orientada a Objetos, mediante el manejo de Propiedades,
Métodos y Eventos. Como guardar proyectos y como ejecutarlos.

ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

DATOS GENERALES
ASIGNATURA

CODIGO

CARRERA TECNICA
MODULO

CARGA HORARIA
DURACION DEL CURSO

SUMILLA

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
0070

INFORMATICA Y SISTEMAS

I

04 HORAS PRACTICAS

16 SEMANAS

Parametros eléctricos, componentes eléctricos, partes y componentes de una computadora, placa base,
memoria principal, dispositivos de almacenamiento masivo, fuente de poder, el microprocesador, tarjetas

adaptadoras, Periféricos externos e internos repotenciacion de computadoras, mantenimiento de computadoras, métodos
de deteccion y reparacion de fallas mas comunes.

CONTABILIDAD I

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

DATOS GENERALES
ASIGNATURA

CODIGO

CARRERA TECNICA
MODULO

CARGA HORARIA
DURACION DEL CURSO

SUMILLA

CONTABILIDAD |

0088

INFORMATICA Y SISTEMAS
I

04 HORAS SEMANALES

16 SEMANAS

Se trata de una asignatura Teérica-Préctica, que comprende el estudio de los Conceptos basicos de la
Contabilidad, Documentos Mercantiles y la tributacion en el pais.

CONTABILIDAD, concepto, funciones, objetivos. REGISTROS CONTABLES, concepto, clasificacion
DOCUMENTACION MERCANTIL, clasificacion, requisitoss EMPRESA, concepto, clasificacion,
(comercial, industrial, de servidos) PERSONERIA DE LAS EMPRESAS O CONTRIBUYENTES,
naturales y juridicas SISTEMA TRIBUTARIO NACIONAL, base legal, principales tributos que afectan
a las empresas.

ASIGNATURAS DEL SEGUNDO MODULO

ALGORITMICA 11

.

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

INFORMACION GENERAL

ASIGNATURA

CODIGO CURSO
CARRERA PROFESIONAL
MODULO

CARGA HORARIA
DURACION DEL CURSO

SUMILLA

ALGORITMICA I

0036

TECNICO EN INFORMATICA Y SISTEMAS

I

04 HORAS TEORICAS, 02 HORAS PRACTICAS
16 SEMANAS

Estructuras Repetitivas: Inicializacién, Actualizacién. Instrucciones, Prueba de Salida - Arreglos:
Arreglos Unidimensionales, Arreglos Bidimensionales - Modularidad: Procedimientos y Funciones.

SOFTWARE CONTABLE

DATOS GENERALES
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1.1. ASIGNATURA : SOFTWARE CONTABLE

1.2. CODIGO : 0035
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : I
1.5. CARGA HORARIA : 06 HORAS SEMANALES
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Se trata de una asignatura Practica, que comprende el estudio y el desarrollo de Software para trabajos de
contabilidad.

DISENO y PROCESO DE REGISTROS E INFORMES CONTABLES (Registro de compras, Registro de
ventas, Planilla de remuneraciones, Libro caja y bancos, Hoja de trabajo, Etc.) DS-CONT (Programas
principales y auxiliares, Creacién de empresas, Administrador del DS-CONT, Sistema de contabilidad DS-
CONT)
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CONTABILIDAD I1

I.  DATOS GENERALES
1.1. ASIGNATURA : CONTABILIDAD Il
1.2. CODIGO : 0096
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : I
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS SEMANALES
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Se trata de una asignatura que comprende el estudio y aplicacion del Plan Contable General Revisado y
practica de los Registros contables.

PROCESO DE LA CONTABILIDAD, LIBROS Y/O REGISTROS DE CONTABILIDAD. Registro,
centralizacion, sustentacion, PLAN DE CUENTAS: clasificacion de las cuentas, dindmica de las cuentas,
ESTADOS FINANCIEROQOS: Balance general y estado de resultados, EXISTENCIAS: Valuacion,
variacion, costo de ventas, ACTIVOS FIJOS: Valuacion, depreciacion.

DISENO GRAFICO

I. DATOS GENERALES
1.1. ASIGNATURA : DISENO GRAFICO
1.2. CODIGO : 0100
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : I
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Dentro de la enorme cantidad de aplicaciones en computadora que tenemos en el disefio gréfico;
podemos ver una que es muy valiosa y potente que es el Corel Draw.

Conceptos basicos (Disefio grafico, Corel Draw, Vector, Mapa de bits, Nodos.)

Presentacion de la interfaz, Conocer elementos del Corel Draw., Area de trabajo, Configuracion de
pagina, Caja de herramientas (descripcion). Disefio del meni principal. Herramientas de Dibujo,
Herramientas Interactivas, Efectos.

MATEMATICA Il

I. DATOS GENERALES
1.1. ASIGNATURA : MATEMATICA II
1.2. CODIGO CURSO : 0039
1.3. CARRERA PROFESIONAL : TECNICO EN INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4. MODULO : I
1.5. CARGA HORARIA : 03 HORAS TEORICAS, 03 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Légica Proposicional - Teoria de Conjuntos - Matrices- Determinantes — Relaciones — Grafos —
Funciones Induccion y Recursividad.- Sumatorias.-Sucesiones.

HERRAMIENTAS DE DESARROLLO 11
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : HERRAMIENTAS DE DESARROLLO Il
1.2. CODIGO DEL CURSO : 0087
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4. MODULO : MODULO II
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS / SEMANA
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
II. SUMILLA

Comprender el entorno visual en el que trabaja y que significa esto. Conocer el entorno de trabajo de
Visual Basic, Menu Principal y barra de herramientas, Ventanas de Herramientas, Visor de Proyectos
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y Ventana de Propiedades, Desarrollar aplicaciones en Visual Basic, se utilizara los controles basicos
como el Checkbox, OptionButton, Frame. Controles que nos permiten manipular imagenes como

Picture, image, shape, Controles adicionales ScrollBarVertical, ScrollBarHorizontal, el timer, el
listbox, y el trabajo de Menu.

ASIGNATURAS DEL TERCER MODULO

REDES Y CONECTIVIDAD
I.  INFORMACION GENERAL
1.1. CURSO ; REDES Y CONECTIVIDAD
1.2. CODIGO DEL CURSO ; 0091
1.3. CARRERA TECNICA ; INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO ; I
1.5. CARGA HORARIA ; 02 HORAS TEORICAS, 08 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO 16 SEMANAS

1. SUMILLA

Conceptos generales de una. Red, hardware y software de una red, Instalacion de una red,
configuracion de dispositivos de red, Redes Microsoft, Implantacion de una red con servidor
Microsoft, Implantacion de una red con un servidor Linux, Configuracién de Servicios de Red,
Administracion de usuarios, e-mail, www, ftp, etc.

BASE DE DATOS |
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : DISENO DE BASE DE DATOS |
1.2. CODIGO : 0092
1.3. CARRERA PROFESIONAL : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : i
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS TEORICAS, 02 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Conocer los conceptos basicos de la organizacion, disefio e implementacion de una base de datos
relacional Manejar conceptos como los de modelo conceptual y ldgico y las técnicas adecuadas para el
modelado e Implementacién en un gestor de base de datos como ACCESS. Manejar los conceptos
basicos del Lenguaje de Consultas Estructurado SQL.

ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS |
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS |
1.2. CODIGO DEL CURSO : 0093
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : i
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS / SEMANA
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Obtener conocimientos sobre el Andlisis y Disefio de Sistemas.
Aplicar estos conocimientos en casos reales de estudio, especificamente en instituciones
del medio. Plantear soluciones a los problemas de informacion en dichas instituciones.

MATEMATICA 111
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : MATEMATICA 11l
1.2. CODIGO CURSO : 0089
1.3. CARRERA PROFESIONAL : TECNICO EN INFORMATICA Y SISTEMAS
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i
03 HORAS TEORIA, 04 HORAS PRACTICA

16 SEMANAS

1.4, MODULO
1.5. CARGA HORARIA
1.6. DURACION DEL CURSO

1. SUMILLA
Distribucion de Frecuencias- Medidas de Posicion (Media Aritmética, Mediana, Moda).-

Medidas de Dispersion (Rango, Desviacién Estandar, Varianza).- Errores- Regresion Lineal
Simple.- Disefio de Encuestas Aplicaciones en SPSS.
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HERRAMIENTAS DE DESARROLLO |11
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : HERRAMIENTAS DE DESARROLLO IlI
1.2. CODIGO DEL CURSO : 0102
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : MODULO IlI
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS / SEMANA
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Desarrollar aplicaciones en Visual Basic con los conocimientos previos adquiridos en los modulos
anteriores, al mismo tiempo que se aprende el manejo y uso de los diferentes controles que ofrece el

Visual Basic. Comprender el uso de la Tecnologia Orientada a Objetos, mediante el manejo de
Propiedades, Métodos y Eventos.

ASIGNATURAS DEL CUARTO MODULO

ADMINISTRACION Y LIDERAZGO
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : ADMINISTRACION Y LIDERAZGO
1.2. CODIGO DEL CURSO : 0101
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : v
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Conceptos Administrativos - Fines y Objetivos de la Administracién - Teorias administrativas -
Administracion contemporanea.

Introduccién a las organizaciones - Sistema abierto - Estructura Y disefio de la organizacion - El
tamafio de la organizacion, Ciclo de Vida y declinacion - Fundamentos de la estructura de la
organizacién, Disefios contemporaneos para la competencia global - El proceso de disefio de la
organizacion - La tecnologia de la informacién y el control organizacional - Direccién de procesos
dinamicos - Las relaciones interdepartamentales y el conflicto - Las relaciones Inter organizacionales.

DISENO DE PAGINAS WEB
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : DISENO DE PAGINAS WEB
1.2. CODIGO DEL CURSO : 0094
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4. MODULO : \Y;
1.5. CARGA HORARIA : 06 HORAS / SEMANALES
1.6. DURACION DEL CURSO 16 SEMANAS

II. SUMILLA

Aprender a crear paginas web utilizando el lenguaje de marcar HTML estandar, utilizando el Unico
procesador de texto como es el block de notas; el alumno debe ser capaz de crear paginas web, con
todos las marcas de pagina web. Para lo cual el alumno debera recordar todas las marcas. Para la
segunda parte de paginas web el alumno aprenderd un lenguaje méas dinamico como es Java Script, el
alumno deberé programar péginas web con java script.

ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS 11
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : ANALISIS Y DISENO Il

1.2. CODIGO DEL CURSO : 0095

1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4. MODULO : \Y;
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1.5. CARGA HORARIA : 06 HORAS / SEMANALES
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS

1. SUMILLA

Un objetivo muy importante de la asignatura es que el alumno identifique los diversos métodos
para realizar el analisis y disefio de tul sistema, el cual més adelante es implementado en la
asignatura.

El andlisis y disefio de sistemas es una especialidad cambiante para el desenvolvimiento para el
futuro técnico en informatica y sistemas, en esta etapa debe convencer de su parte a través del
estudio previo indicando alternativas de solucion a través de un modelo.

BASE DE DATOS I

I. DATOS GENERALES
1.1. ASIGNATURA : SISTEMA DE BASE DE DATOS Il
1.2. CODIGO : 0099
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : v
1.5. CARGA HORARIA : 02 HORAS TEORIA, 04 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Reforzamiento en modelamiento de base de datos E-R, utilizacién del lenguaje SQL (DDL,
DML), Acceso a bases de datos desde un lenguaje de programacion.

HERRAMIENTAS DE DESARROLLO IV

I.  DATOS GENERALES
1.1. ASIGNATURA : HERRAMIENTAS DE DESARROLLO IV
1.2. CODIGO DEL CURSO : 0097
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4. MODULO : MODULO IV
1.5. CARGA HORARIA : 10 HORAS / SEMANA
1.6. DURACION DEL CURSO 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Conocer el Lenguaje de Programacion de Alto nivel como es el Visual Basic, Comprender el
entamo visual en el que trabaja y que significa esto. Conocer el entorno de trabajo de Visual
Basic, Menu Principal y barra de herramientas, Ventanas de Herramientas, Visor de Proyectos y
Ventana de Propiedades. Desarrollar aplicaciones en Visual Basic, al mismo tiempo que se
aprende el manejo y uso de los diferentes controles que ofrece el Visual Basic, Comprender el uso
de la tecnologia Orientada a Objetos, mediante el manejo de Propiedades, Métodos y Eventos.

Enlazar con bases de Datos y programar Bases de Datos en Visual Basic, llegar a construir
aplicaciones importantes en el enromo Visual Basic.

ASIGNATURAS DEL QUINTO MODULO

ADMINISTRACION DE CENTROS DE COMPUTO
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : ADMINISTRACION DE  CENTROS DE
cOMPUTO

1.2. CODIGO DEL CURSO : 0106

1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS

1.4. MODULO : V
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02 HORAS

1.5. CARGA HORARIA
16 SEMANAS

1.6. DURACION DEL CURSO

1. SUMILLA
La informética en la organizacion, el Centro de Computo como un Sistema de Informacion, Personal

del Centro de Cdmputo, Seleccién del lugar de ubicacidn del Centro de Cémputo, Administracién de
Recursos de un Centro de Cémputo, Seguridad y Proteccion.
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FORMULACION Y EVALUACION DE PROYECTOS
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : FORMULACION Y EVALUACION DE
PROYECTOS
1.2. CODIGO DEL CURSO : 0105
1.3. CARRERA TECNICA : TECNICO EN INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : \Y
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS
1. SUMILLA

Proyecto, Fases de un Proyecto, Estudio de Viabilidad de un Proyecto, Informacién General del
Proyecto. Estrategia del Proyecto, Estudio de Mercado, Estudio Legal. Estudio Técnico, Estudio de la
Organizacion, Proyeccion de Costos y Gastos.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : SISTEMAS DISTRIBUIDOS
1.2. CODIGO : 0104
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4, MODULO : \Y
1.5. CARGA HORARIA : 02 TEORIA, 04 PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO : 16 SEMANAS

1. SUMILLA

Filtro de paquetes, Servidores DNS, Servidores WWW, CGI, P4ginas Activas, Gateways a
RDBMS. Aplicaciones WwWWw, SSL.

DESARROLLO DE SOFTWARE
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : DESARROLLO DE SOFTWARE
1.2. CODIGO : 0107
1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS
1.4. MODULO : V
1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS TEORICAS, 08 HORAS PRACTICAS
1.6. DURACION DEL CURSO 16 SEMANAS
II. SUMILLA

Durante todo el médulo se desarrollara sistemas reales, utilizando herramientas de Gltima generacion,
como es el Visual Basic para la aplicacion, Microsoft Access y posteriormente Microsoft SQL para el
manejo de las bases de datos y Data Report para los reportes. En las horas tedricas se desarrollara el
modelado de los sistemas propios del avance de la asignatura, asi como el de los elaborados por los

alumnos. En la parte practica se implementara de igual modo los sistemas desarrollados por el profesor
asi como los elaborados por los alumnos.

COMERCIO ELECTRONICO
I.  INFORMACION GENERAL

1.1. ASIGNATURA : COMERCIO ELECTRONICO

1.2. CODIGO : 0108

1.3. CARRERA TECNICA : INFORMATICA Y SISTEMAS

1.4. MODULO : V

1.5. CARGA HORARIA : 04 HORAS PRACTICAS, 02 HORAS TEORICAS
1.6. DURACION DEL CURSO 16 SEMANAS

1. OBJETIVO GENERAL

Conocer y comprender la situacién actual del Comercio Electronico, asi como el estudio y la
investigacion de las tecnologias en las que se basa el comercio electronico, y obtener como aplicacion
practica un centro comercial virtual llamada "EI carrito de la Compra".

30



31



